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BILGI TEMELLI HAYAT PROBLEMI (BTHP) T Bt i liAl:
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O Sene 2035, *Mars Pl'OjeSi” kopsomlndo Astronot

Tubi ve orkodoslarl Mars HUzeginde kologco hareket edebilen tekerlek—
L uzay aracl ile Mars’a inis yapip yasamaya bosladllor. Yosomolorl icin

-
gerekli bitkiler; Hetistirdiler. Burada icerisinde ev, okul, hastane, mar—

\

|<e’c, eczane, oyun Por|<|, postclne ve giqekci gibi snemli yasam merkezlerivfn

bulundugu bll" I(CISCIbO kurdulor. BU SII“CIdO MOFSIO bOSI(CI insan J(OPLU[UI([(]I"I

da gelmege basladi. Fakat ge[en toplululdo insanlar kosobogl tanimadiklar

icin strekli kogbolugorlordl. Ellerinde bir haritalari olsa belki kosobogl ta—

n o|<, 6grenme|< ve kosobogo ollsmok daha |<olc13 olurdu. Tubi'nin,
+ snemli yasam merkezlerine HCII(IH bblgelerde Hosomok istegen bu insanla

bir harita hozm[ogorclk qevregi |<ol03l||<[c| 6gretmesi Serekigor.

Béglece Mars’a Seni gelen insanlar c_evr‘eHi daha rahat

tanimis olacak

\ Onlara yardim eder misin?
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Haritani hazirlarken dikkat etmen 9ere|<en

noktalar var:

s Enaz 5 yasam merkezine yer vermelisin.

f‘ Yasom merkezlerini Ber[estirirken Tubi &nce

evinden cikmali, evinden ciktiktan sonra diger

merkez[ere ulosmollchr.

¢/‘ Tubi, merkezleri gezdilden sonra tekrar ayni
Holdon eve dénerek turu tamamlamali, tur

bittiginde ise zil calmalidir
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BiLGi EDINME 2. HRFTA

ﬂ iSIN UCUNDAN TUTALIM

o Tubi’nin bilgisogordo harita hazirlarken kimlerden Hordlm al—

’

o Gorsellerdeki Hon |sore’( erini es es’clre
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BiLGi EDINME 2 HAFTH

E MERAKLI DOSTLAR

° Allenizle birlikte tatil icin bir sehre gittiniz.
Bu sehrin snemli Her[erini gezmek ve gérmek
istigorsunuz. Tcnlmcdlglnlz bir sehir oldugu icin

gideceginiz Serlerin adresini de bilmigorsunuz.

i“< olarak neler Hcporsmlz? Cizelim.
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o Mars’a inen Tubi ve orkodcslarlnln, kosoboga ne isim vermis
olabilecegini merak edigor musunuz? ahminlerimizi grup ha—
linde tartisalim,
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FIKIR GELISTIRME 3. HAFTA

'© I

° Yer—gén komutlarinin ne demek oldugunu <'5grenelim.

Sogo si’c: Bu komut saga clogru gitmek icin
kullanilir,

Sola Si’c: Bu komut sola dogru 9itme|< icin kul—

I.Onll.ll’“.

»
—
1 Yukar Si’c: Bu komut Hukor‘lgo dogru gi’(mel(

icin kullanilir.

A$0gl git: Bu komut asagiya dogru 9i’(me|< icin
kullanilir,

° Cocugun okula gi’cmesi icin ger‘ekli olan yer an komutlar

osogldo verilmistir.
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FIKIR GELISTIRME 3. HAFTA

a SIMD} ANLADIMMM!

Algorltmolordo 1. siradaki kutucuklarda sag, sol, asadi ve Hukorn
oklorlgl ittikleri yon bllgllerl belirtilmistir. 2. S|roc| i kutucuk—
larda |se? srodoi lirtilen islemin kac kez goplldl | belirtilmis—

tir, Algom’(molor‘l ydnergeye uygun se|<|lde tamam ogollm

ASOSIdOI(I 9OI‘"S€l€ bCII(OI’"CII( sonro|<| SOH'FCI[OFdO 3er O[

olgomtmolorl tomomlogcllm
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SIMDI ANLADIMMM!

1. Bugt’m Deniz’in orkodoslnln dogum gUnU&Ur. Deniz arka—
dasina pos’co almak icin 8nce postonege gi’tmel( is’ciHor. Pas—
ta aldiktan sonra okula gideceldir. Deniz 8nce pastaneye
sonrasinda okula gi’cmesi icin izlemesi 9ere|<en en kisa Holun

Her—gén oklarini O$09IHO c;izelim.
=)
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2. Deniz okuldan cikt @nce orkodoslorlglo porko gitti ve biraz
OBHOC'I. Parkta bir goroll kedi gc’jrdu. Simdi bu |<edi3i veterine—
re gétUrmek istiyor. Deniz’in énce Por|<o sonrasinda veteri—
nere giderken izlemesi gereken en kisa Holun yer Hén oklarini

O$OgIHO c_izelim.

3. Veterinerden cikan Deniz artik evine dénecektir. Deniz’in eve
dénmesi icin izlemesi 9ere|<en en kisa Holun yer Hc'jn oklarini

OSGQIHG c_:izelim.
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FIKIR GELISTIRME > HRFTH

{c}“}- Bilgisayarlar hang isler icin <ulanir 3

sorusunun cevabini dUsUne[im. Bilgisogorln ekranina buldugumuz
cevabi resmedelim.

KOSCIbCISI

o Jubi ve OI"I(OCJO$[OI"IHIH kurdugu
kosoboﬂc kogdugun ismi 6gre’(—
meninden destek alarak bur‘oHo

Hozobilirsin.
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o Tubi ve Ubi'nin kurdugu kasabanin tasarimini bos cerceveye

cizelim.



KODLAMAY| OGRENIYORUM

Ascgldoki Hénerseler dogrul’cusundo Astronot Tubi’nin han—

gi ydne kac adim gitmesi gerektigini kutucuklarin icine ci—

zelim. Unutma! 1 numarali Bénergenin adimlarini numarali

kutucuklarin icine q:izmel.isin.
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1) Astronot Tubi evinden ckarak snce “Okul’a gidecek.

2) Okuldan ckan Astronot Tubi sonra “OHun Parki”na
oynamaya 9ic|ece|<.

3) OHun Parkindan cikan Astronot Tubi énce “Hostone”ge

gi&ecek sonra i[oc almak icin “Eczone”ge ugrogocok

4) Eczaneden cikan Astronot Tubi “Market’e alisveris
yapmaya gidecek.

"~ 5) Marketten cikan Astronot Tubi tekrar “Ev’e dénecek.
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o Astronot Tubi’nin adimlarini 3u|<omc|o|<i oklara 9(’5re osogldoki

A kutucuklara cizelim.
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o Astronot Tubi Kasabasi’ni tanitmak icin evinden <;||<|30r‘. Ona
Hordlm e’(mege calisan takimini gérince “merhaba” diHer‘ek
Tubilge HCII“CJIm e’(tiginiz icin “tesekkur” edecek. Biri Turkce
olmak tzere iki ayri dilde (|n9ilizce veya Almanca olabilir)
séHleHecegi bu kelimeler ne olabilir? Tortlsollm.

o Tubi’nin hozn“lodlgl haritanin video kogdlndo bcsko neler 563—
lemesini istersiniz? Tartisarak karar verelim.

° Horitogo sinirlamalar dogrul’(usundo istediklerimizi cerceveye

Qizelim.
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o [ubi’nin I(OSObOHI tanitmasi icin l‘\GZIr‘lOdlglnIZ haritanin

diger haritalardan farklarini cizerek belirtelim.
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